LA FERME FASCINANTE
DE BABYBALL

JE JOUE CONTRE

Babyball doit remettre les lapins
dans leurs clapiers.

“Les lapins se sont échappés de leurs clapiers.
Babyball doit aller les chercher dans le champs de
mais transformé en labyrinthe. Une fois attrapés,
il les enferme dans le clapier. Mais les lapins

libres peuvent libérer les prisonniers en leur
tapant la patte ...”
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Coopérer. _ _ _
Développer sa prise d'information.
Se repérer dans I'espace.

Un ballon par lapin.
Les lignes de la salle (le labyrinthe).

Les lapins se déplacent sur les lignes (ils peuvent se croiser).

Babyball en se déplagant sur ces mémes lignes doit les toucher.

Les lapins touchés doivent se rendre dans le clapier (rond central).

Les lapins libres doivent taper la pattes des prisonniers pour les délivrer.
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Les lapins se déplacent en dribblant.

Augmenter le nombre de “Babyball”.

Les lapins ne peuvent plus se croiser et doivent faire demi-tour.

Les lapins touchés doivent marquer un panier pour revenir dans le jeu.

Ne pas se faire toucher.
Respecter le tracé du labyrinthe.
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